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Anderungsantrag zu PB.B-01

Von Zeile 135 bis 137 einfugen:

Mit Lehrer*innen, die SpalR an neuer Didaktik haben, Schuler*innen, die sich
spielerisch, zum Beispiel durch Gamification und Game-based Learning, neue Inhalte
erschlieBen, und Schulen, die dafur technisch optimal aufgestellt sind. Allerdings hat
die Pandemie gezeigt, dass es schon an den

Begrundung

Das Prinzip Gamification sollte hier durch die Methode game-based learning erganzt
werden. Beides ist nicht dasselbe. Durch die Erganzung wird ein einseitiges
Buzzwording vermieden. Wahrend es auch padagogisch negative und sinnlose
Anwendungsfalle von Gamification gibt, ist diese Gefahr beim game-based learning
deutlich niedriger - wobei es selbstverstandlich auch hier Qualitatsunterschiede von
Fall zu Fall gibt. Durch die Erganzung zeigen wir auch dem am Thema interessierten
Rezipientenkreis, dass wir uns hier etwas breiter aufstellen und nicht einfach nur einen
vermeintlich modischen Begriff zu droppen.
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