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Anderungsantrag zu PB.B-01
Nach Zeile 150 einfligen:
E-S lischaftsfahi |
terspiel horen zur heutigen digitalen Welt dazu. Daher mi n wir un r Auf
stellen, Chancen und Risiken zu bewerten und einen verantwortungsvollen Umgang mit
mputerspielen zu ermoglichen. Gaming m n Schulen mehr thematisiert un r
Suchtgefahr mit Pradventionsprogrammen vorgebeugt werden. Wir unterstitzen die
Anerkennun r Gemeinnutzigkeit von rt-Vereinen, um die Verankerun mings in
der Gesellschaft zu verbessern und zum Beispiel Kooperationen mit der Jugendhilfe zu
rmaglichen. Aber h die Wirtschaft m zur Verantwortun y4 n werden: meinsam
mit Anbietern von Spielesoftware mussen verbindliche Regelungen zum Jugendschutz und zur
htvor n haffen und kontrolliert werden.
Begrindung

Die Begrindung steht eigentlich schon im Antrag: Computerspiele gehdren zur heutigen Welt dazu,
und sollten nicht auf Dauer mit ihren Chancen und Risiken im Privaten bleiben, sondern sollten auch
gesellschaftlich beantwortet werden.
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